L’histoire se passe au XVlle si¢cle dans une écurie flamande. La journée se termine,
deux soldats se reposent en jouant aux cartes. Le premier mousquetaire est assis sur
un banc. Son chapeau a plume est tombé sur le sol en terre battue. Le second est assis
sur une corbeille renversée recouverte de paille. Un tambour sert de table. Au fond de

I’écurie, trois hommes tournent le dos. Peut-étre soupent-ils....

Je ne cesse de penser Abandonne tes mauvaises
a ce pauvre diable que pensées, et jouons

jai tué lors de la [ maintenant.

bataille de ce matin. |1 @48 ="

était bien trop jeune

pour mourir !

Jai toujours de la
peine, je suis
inconsolable. N PR =l Mais diantre, cesse
e tes remords et joue
donc!

Arréte tes balivernes et ne cherche
pas d’excuses a chaque fois que tu
perds.

Je n’ai pas le cceur a
jouer...

Il est vrai que mes
cartes sont mauvaises
ce soir.

Allez ne sois pas
mauvais perdant !

Histoire de toile n°50 : Soldats jouant aux cartes — Willem Cornelisz Duyster, 1630.




